LES ARCHEOQTRUCS

Ateliers et box de découverte de
l'archéologie
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Qui suis-je ?
Mes objectifs

Les ateliers:

Modalités d'animation

1. Les métiers de l'archéologie

2. Dans les pas de Néandertal

3. Savoirs et techniques au Paléolithique
4. La revolution néolithique

5. Les innovations aux ages des Métaux
6..Savoirs et techniqgues en Mésopotamie
7. Savoirs et techniques de 'Egypte antique
8..L'Antiquité grecque et romaine
9.'Savoirs et techniques au Moyen-Age
10. L'archéo pour les petits

11. Les Archéos-Expos

Les box d'activités:

Contenu et tarifs

1. Bienvenue chez les Celtes
2. Dans la peau d'un scribe

3. La vie paléolithique

4. Ma maison néolithique

5. Archeologue de laboratoire
6. A la découverte des momies
7.Dans une villa gallo-romaine

Coordonnées et contacts
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QUi suls-JE ?

=) Spécialiste de la
= transmission des savoirs
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Les Archéotrucs ont pour objectif de
diffuser les savoirs et savoir-faire liés a
'archéologie. La structure est entié-
rement gérée par une archéologue
diplébmée au niveau master, et
spécialiste de la pédagogie.

Mes engagements : qualite,
solidarité, durabilité.

= Des ateliers et des box

—
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Je concois et anime des ateliers

pédagogiques sur le théeme de
l'archéologie.
Je commercialise aussi des box

contenant une activité d'archéo-
logie en kit, a faire en groupe !

Elodie, fondatrice, gérante et médiatrice
des Archeotrucs.

Atelier « Les fouilles : Paleolithique »

Une expérience
immersive !

Dans la peau d'un archéologue
ou d'un humain du passé, vos
participants seront plongés au
coeur de la démarche scientifique,
et pourront expérimenter par eux-
mémes les savoir-faire anciens.

Atelier « Ecrire a Uruk »

Garder une trace

La plupart de mes ateliers invitent
les participants a fabriquer ou créer
un objet. Chaque éleve repart de
l'atelier avec sa création.

Je recueille egalement l'avis des
participants grace a un
questionnaire, qui permet d'évaluer
l'impact de mon animation.
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MES OBJECTIFS

Objectifs pédagogiques

Eveiller la curiosité et diffuser les savoirs liés a |'archéologie.
Sensibiliser aux sciences et forger son esprit critique.
Devenir acteur de son savoir en expérimentant et en
manipulant.

Développer l'autonomie et la capacité de travailler en
equipe.

®

Objectifs sociaux

e Lutter contre les stéréotypes (ex: seuls les hommes
chassaient a la Préhistoire).

* Créer dulien social grace a des activités fédératrices.

 Rendre les ateliers accessibles au plus grand nombre.
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« Janime dans votre école, en

ramenant tout le  matériel
necessaire.

La plupart des ateliers durent 2h.
La présence de l'enseignant est
requise tout au long de l'atelier.
Choisissez plusieurs ateliers sur
une méme thématique pour un
projet complet sur ['année.

Je peux adapter ou créer de

nouveaux ateliers a la demande.

Atelier « Art pariétal »

Des consignes et regles de
sécurité seront données aux
participants. En cas de non
respect, des sanctions pourront
étre prises notamment la mise a
I'écart temporaire de l'activité.

e Assez de tables et chaises pour
faire des poles de 4 participants.

o Certains ateliers demandent
jusqu'a 1h d'installation et de
rangement : la salle doit étre
disponible.

o La piéce ne doit pas craindre
d'éventuelles salissures
J'apporte des protections pour les
tables et jeffectue un nettoyage
sommaire de la piece apres
l'atelier.

o Certains ateliers requiérent un
point d'eau a proximiteé.

Demi-journée : 750,00€
Journée : 1200,00€

Atelier a l'unité (uniquement le
mercredi hors vacances
scolaires): 365,00€

Des frais de déplacement et
eventuellement de repas et
d’hébergement sont a prévoir.

Demandez un devis gratuit pour
plus de précisions.

P
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LES ATELIERS

LES METIERS DE L'ARCHEOLOGIE

1.1

1.2
1.3
1.4

1.5
1.6

LA STRATIGRAPHIE

LA CARPOLOGIE

LA PALEOANTHROPOLOGIE

LA PALYNOLOGIE

LA CERAMOLOGIE

L’ARCHEOZOOLOGIE




=
= 1.1 LA STRATIGRAPHIE

? o ans L'atelier :

— esS S

% e GE'Z — Qu'est-ce que la stratigraphie? Comment se
= —~= fi forme un site archéologique? Grace a cet atelier,
_ _ les participants expérimentent les meéthodes
= -

=

qu'utilisent les archéologues pour interpréter la
superposition des couches stratigraphiques et
comprendre la succession des évenements sur
un site archéologique.

Letrucen +
Chacun repart avec sa
mini stratigraphie en pot !

L'atelier :

e GE'Z ) - Comment savoir dans quel environnement
vivaient les humains du passé, quelles plantes
ils utilisaient et consommaient? Dans la peau
d'un carpologue, les participants étudient ce
qu'apportent de simples graines découvertes
sur un site archéologique a la connaissance du
passeé.

Letrucen +
Chacun repart avec son
plant de haricot !



1.3 LA PALEOANTHROPOLOGIE

L'atelier :

\\|\2 . Australopithéques, homo habilis, paranthropes,

g homo erectus, Néandertal, homo sapiens... Qui
sont-ils? Qui sommes-nous? A partir de
moulages de véritables fossiles de cranes,
comme d’'apprentis paléoanthropologues, les
participants observent et identifient les
différentes especes humaines et pré-humaines
pour reconstituer le buisson de ['‘évolution de
'humanité et son lien avec d'autres especes
animales apparentées.

Letrucen +
Les participants
manipulent des moulages
de cranes aussi vrais que
nature !

Bientot disponibles !

1.4 LA PALYNOLOGIE
1.5 LA CERAMOLOGIE

1.6 L’ARCHEOZOOLOGIE
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LES ATELIERS

DANS LES PAS DE NEANDERTAL

&

2.1 LESFOUILLES : NEANDERTAL

2.2 LES HABITATS NEANDERTALIENS

:%%:
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= 2.1 LESFOUILLES : NEANDERTAL &5
=3 L'atelier :
=3 -
=
=]
=

Dans la peau d'un archéologue, les
participants fouillent la reproduction d'un sol
archéologique, realisent le releveé, analysent
les vestiges et les interpretent pour
comprendre comment vivaient les hommes et
femmes de Néandertal.

Letrucen +
Casques de chantier,
gilets de sécurite et
truelles... Un atelier en
immersion totale !

L'atelier :

anS Grottes, abris, huttes, tipis... Dans quoi vivaient
DGSGE'Z - les femmes et les hommes de Néandertal? Les
- participants sont amenés a étudier les traces
archéologiques pour le découvrir puis a
construire chacun une maquette de campement
néandertalien a partir de véritables matériaux:
pierres, bois, fibres végétales, charbon, silex...

=

=

=

= ; '
=3 2.2 LES HABITATS NEANDERTALIENS £
= | - -
=

=

=

Letrucen +

Chacun repart avec sa
maquette de campement
néandertalien !

10
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Bientot
disponibles

SAVOIRS ET TECHNIQUES AU

3.1

3.2
3.3
3.4

3.5
3.6

PALEOLITHIQUE

LES FOUILLES : PALEOLITHIQUE
LES HABITATS PALEOLITHIQUES
L'ART PARIETAL

LES VENUS PALEOLITHIQUES

LES OUTILS ET LA PARURE

LE FEU AVANT LES ALLUMETTES

11



3.1 LESFOUILLES: PALEOLITHIQUE

' ° °
g ans L'atelier :

DeCE2 -

Dans la peau d'un archéologue, les
participants fouillent la reproduction d'un
sol archéologique, reéalisent le releve,
analysent les vestiges et les interpréetent
pour comprendre comment vivaient les
hommes et femmes du Paléolithique.

Y W W

Letrucen +
Casques de chantier,
gilets de securite et
truelles... Un atelier en
immersion totale !

Wow

3.2 LES HABITATS PALEOLITHIQUES

—

L'atelier :

Grottes, abris, huttes, tipis... Dans quoi vivaient
les humains nomades de la Préhistoire? Les
participants sont amenés a étudier les traces
archéologiques pour le découvrir puis a
construire chacun une maquette de campement
préhistorique a partir de véritables matériaux:
pierres, bois, ocre, charbon, silex...

Letrucen +
Chacun repart avec sa
maquette de campement
paléolithique !

12
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3.3 L'ART PARIETAL

L'atelier :

Lascaux, Chauvet, Cosquer, Pech-Merle...
Qu'ont représenté les humains de la
Préhistoire sur leurs parois? Comment et
pourquoi? Un premier jeu permet aux
participants de découvrir les themes et les
techniques employées par ces humains. Puis
ils se mettent dans la peau de ces artistes
pour réaliser, a l'ocre et au charbon, leurs
propres ceuvres pariétales.

Letrucen +
Chacun repart avec ses
oceuvres realisées au
charbon et al'ocre !

L'atelier :

La Dame de Brassempouy, la Vénus de
Lespugue, la Vénus de Willendorf... Qui
étaient ces femmes? Pourquoi les avoir
représentées? Aprés une analyse precise
d'une Vénus, chaque groupe émet des
hypotheses sur sa signification et son
utilisation. Puis chacun se met dans la peau
d’'un humain du Paléolithique pour faconner
sa propre Veéenus en argile.

=|

=|

=

=

= . .

5 3.4 LES VENUS PALEOLITHIQUES
=|

=|

=|

= |

Letrucen +
Chacun repart avec sa
venus préhistorique
sculptée dans de
l"argile !

13



= 3 5§ LES OUTILS ET LA PARURE &=,

L'atelier:

Quand on dit « silex » les participants pensent
généralement feu, biface et armes de chasse. Mais
au Paléolithique, le silex était avant tout utilisé
pour fabriquer des outils. Dans cet atelier, ils sont
invités a decouvrir l'évolution des outils lithiques
préhistoriques mais également leur diversité et
leurs utilisations. Dans un second temps ils sont
invités a créer leur propre pendentif en stéatite a
l'aide d'un véritable percoir en silex.

Letrucen +
Chacun repart avec
son pendentif en
steatite, sculptée et
grave !

L'atelier :

De nombreuses idées regues circulent sur la
maniere dont on faisait du feu a la Préhistoire,
vehiculées par la littérature jeunesse, les dessins
animeés, le cinéma.. Cet atelier vise a faire
découvrir aux participants les vrais outils et
techniques utilisés pour allumer du feu avant
['utilisation du métal. Apres une série de petits jeux
les participants assistent a une déemonstration
d’allumage par percussion et s’essayent ensuite a
la friction.

=]

=3

=

=

= _
= 3.6 LE FEU AVANT LES ALLUMETTES |sereritie
"g :

=]

=]

=]

=

Letrucen +
Les participants testent

I'allumage par friction avec
une planchette, une drille
etunarcafeu!

14
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LES ATELIERS

LA REVOLUTION NEOLITHIQUE

4.1
4.2
4.3

4.4
4.5

. 4.6

LES FOUILLES : NEOLITHIQUE

LES MAISONS NEOLITHIQUES

AGRICULTURE ET ELEVAGE
LE TRAVAIL DE LA LAINE

LA POTERIE AU NEOLITHIQUE

MEGALITHES ET STATUES-MENHIRS

15



4.1 LESFOUILLES : NEOLITHIQUE

L'atelier :

Dans la peau d'un archéologue, les
participants fouillent la reproduction d'un
sol archéologique, realisent le releve,
analysent les vestiges et les interpretent
pour comprendre comment vivaient les
hommes et femmes au Néolithique.

Letrucen +
Casques de chantier,
gilets de securite et
truelles... Un atelier en
immersion totale !

4.2 LES MAISONS NEOLITHIQUES

- L'atelier :

Au Neéolithique, les humains deviennent
sédentaires. A partir de l'étude des traces
archéologiques, les participants découvrent a
quoi ressemblaient les premiéres maisons de
['humanité. Puis, dans la peau d’'un humain du
Néolithique, ils expérimentent la technique de
construction d’'un mur en torchis en réalisant une
petite maquette individuelle.

Letrucen +
Chacun repart avec sa
maquette de mur en

torchis!!

16
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2 4.3 AGRICULTURE ET ELEVAGE

L'atelier :

Au Neéolithique, les humains deviennent
sédentaires. A partir de l'étude des traces
archéologiques, les participants découvrent
comment ont eu lieu les deébuts de
"agriculture et de l'élevage d’animaux. Puis,
dans la peau d'un humain du Neéolithique, ils
expérimentent la plantation d'une féve et la
fabrication de beurre.

a S
e gan
= oo

Letrucen +
Chacun repart avec son
plant de feve et son
échantillon de beurre !

- L'atelier :

Au Neolithique, avec la sédentarisation,
I'artisanat se développe. A travers divers petits
jeux, les participants découvrent un artisanat lié
au développement de |'élevage : le travail de la
laine. Dans un premier temps ils retracent ses
étapes, du filage a la couture, puis, dans la peau
/,, - d'un humain du Néolithique, ils expérimentent
e tissage sur des métiers a tisser miniatures.

Le trucen +
Chacun repart avec son
echantillon de tissage !

17



4.5 LAPOTERIE AU NEOLITHIQUE

L'atelier :

Au Néolithique, les humains maitrisent la
cuisson de la céramique qgu’ils utilisent pour
fabriquer de nombreux objets du quotidien. A
travers divers jeux les participants découvrent
ce matériau et son travail ainsi que le
vocabulaire associé a 'étude des céramiques.
Puis chacun fagconne et décore sa propre

Letrucen +
Chacun repart avec sa
poterie decorée !

4 .6 MEGALITHES ET STATUES-MENHIRS i

L'atelier :

Mégalithes, menhirs, dolmens... autant de
monuments érigés a partir du Neéolithique.
Mais que sont-ils? A travers différents petits
jeux et études de documents les participants
se familiarisent avec le monde mégalithique.
Puis dans un second temps dans la peau d'un
humain du Néolithique chacun sculpte et
décore sa propre statue-menhir miniature.

Letrucen +
Chacun repart avec sa
statue-menhir sculptée,
gravee et peinte !

18



=]
=3
=3
=]

LES ATELIERS

LES FIBULES GALLO-ROMAINES

15.2" LESBUOUX CELTES AU REPOUSSE
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5.1 LES FIBULES GALLO-ROMAINES

L'atelier :

pes 82 e
CE'l_ L Dans cet atelier, les participants découvrent la

fabrication de nouveaux objets apparus a la
Protohistoire avec les innovations
métallurgiques. Apres un focus sur la
technique du moulage d'une épée a la cire
perdue, ils expérimentent la fabrication de
fibules en fil de laiton.

Letrucen +
Chacun repart avec ses

fibules en laiton !

5.2 LES BIJOUX CELTES AU REPOUSSE

g anS L'atelier :

— | .
% Des(_‘,E'Z Dans cet atelier, les participants découvrent la
métallurgie chez les Celtes. Aprés un focus sur
les trois ages des meétaux et la technique du
moulage d'une épée a la cire perdue, ils
expérimentent, dans la peau d'un orfévre
celte, le travail au repoussé sur des plaquettes
de métal pour fabriquer bracelets et

pendentifs.

Letrucen +
Chacun repart avec son
bracelet et son pendentif
en métal grave !

20
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LES ATELIERS

©  COMPTER A URUK

. ECRIRE A URUK
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L'atelier :

Dans cet atelier les participants sont amenés a
découvrir les toutes premieres techniques
utilisees pour compter en Mésopotamie. Apres
avoir découvert le systeme de calcul chague
participant faconne ses calculi en argile puis
les utilise dans des défis de calcul en binbme.

Letrucen +
Chacun repart avec ses
calculi en argile !

L'atelier:

Dans cet atelier, les participants découvrent
comment est apparue l'écriture et son
evolution, des idéogrammes aux caracteres
cuneéiformes. Dans la peau d'un homme ou
d'une femme d'Uruk, ils sont invités a écrire
eux aussi sur des tablettes d’argile avec un
calame.

Letrucen +
Chacun repart avec sa
tablette inscrite en

cunéiforme !

22
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LES ATELIERS

SAVOIRS ET TECHNIQUES DE
L’EGYPTE ANTIQUE
7.1  COMPTER EN EGYPTE
7.2  ECRIREEN EGYPTE
7.3 LES MOMIES
7.4  LES PYRAMIDES DE GIZEH
7.5 L’ARTEGYPTIEN
7.6  LETISSAGE EN EGYPTE
7.7  L'ORFEVRERIE EGYPTIENNE
7.8  LE JEU DE SENET

23



7.1 COMPTER EN EGYPTE

L'atelier :

Dans cet atelier, les participants decouvrent le
systtme de calcul chez les Egyptiens de
'Antiquité. Qui comptait et pourquoi? Sur
quels supports? Aprés avoir decouvert les
hiéroglyphes utilisés pour écrire les chiffres, ils
sont invités, a partir d'un petit scénario, a
inscrire un inventaire sur un ostracon.

g ansS

Rl = 7

Letrucen +
Chacun repart avec son

ostracon inscrit en
hiéroglyphes !

~ 7.2 ECRIRE EN EGYPTE

L'atelier :

Scribes, papyrus, hiéroglyphes... Lors de cet
atelier, les participants découvrent ['univers de
I'écriture en Egypte antique. Dans la peau
d’'un scribe, aprés s'étre familiarisés avec le
systeme hiéroglyphique a travers des petits
exercices de traduction, ils écrivent leur
prénom en hiéroglyphes a l'encre sur du
véritable papyrus.

Letrucen +
Chacun repart avec son
papyrus inscrit en
hiéroglyphes !

24



7.3 LES MOMIES

L'atelier :

Dans cet atelier, les participants découvrent le
mythe d'Isis et Osiris expliquant l'origine
mythologique de la momification. Un petit jeu
leur permet ensuite de se familiariser avec les
difféerentes étapes du processus. Enfin ils
expéerimentent la deéshydratation sur une
tranche de léegume.

g 8 NS
ve CE2

Letrucen +
Chacun repart avec son
expéerience de momification
a poursuivre a la maison !

/7.4 LES PYRAMIDES DE GIZEH

L'atelier :

Lors de cet atelier, les participants
decouvrent l'évolution des tombes royales a
travers I'Egypte antique, puis construisent
une maquette a l'échelle représentant le site
de Gizeh : pyramides, temples, Sphinx et
chemins funéraires.

Letrucen +
Chacun repart avec sa
maquette du plateau
de Gizeh!

25



7.5 L'ARTEGYPTIEN

L'atelier :

Dans cet atelier les participants decouvrent
lart égyptien : ses différentes formes, ses
themes et ses techniques. Ensuite, dans la
peau d'un artiste de pharaon, ils recréent un
bas-relief en reproduisant le quadrillage, en
recopiant, en gravant et enfin en peignant la
scéne choisie.

S
»g 8 a0
DeCe2

£

.......

o

—

= Le trucen +

% Chacun repart avec son
bas-relief sculpté et

— peint!

="

=

=J .

~ /7.6 LETISSAGE EN EGYPTE

=]

= ANS L'atelier :

. Dess ‘ Cet atelier présente une facette de l'artisanat

a égyptien : le tissage. A travers des petits jeux,

—

les participants découvrent les matiéres
premieres, les matériaux et les techniques
£ y utilisées en Egypte antique ainsi que quelques
AR i~ L exemples de vétements. Ils expérimentent
: ensuite le tissage sur des métiers a tisser
miniatures.

L

—

Letrucen +
Chacun repart avec son
échantillon de tissage !

26
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2 7.7 L’ORFEVRERIE EGYPTIENNE

L'atelier :

Dans cet atelier, les participants decouvrent
les techniques et les chefs-d'ceuvre de la
joaillerie égyptienne. Ils explorent tout
d'abord la signification des amulettes a
travers un petit jeu puis dessinent et gravent
leur propre bracelet sur une bandelette de
metal.

Letrucen +
Chacun repart avec son

bracelet et son pendentif
graves !

L'atelier:

Lors de cet atelier, les participants
découvrent le Senet, un jeu egyptien
symbolisant le passage vers l'au-dela. Puis ils
fabriquent et décorent leur propre plateau de
jeu ainsi que leurs pions ! Un temps de jeu est
également prévu au cours de l'atelier.

Letrucen +
Chacun repart avec son
jeu de Senet et les regles
du jeu pour jouer a la

maison !

= | 27



LES ATELIERS
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f ©  L'ODYSSEE D’'ULYSSE

7 8.2 LAVILLA GALLO-ROMAINE

8.3 COMPTER A ROME
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L'atelier :

Cet atelier sous forme de « jeu dont tu es le
héros » fera découvrir en équipe aux
participants l'un des chefs-d'ceuvre de la
littérature grecque : 1'Odyssée d’Ulysse,
attribuée a Homere. Quelle équipe rentrera la
plus vite a Ithaque?

Letrucen +
Un jeu de réle par

équipes dont vous étes
les héros'!

L'atelier :

Dans cet atelier, les participants sont mis dans
la peau d‘archéologues effectuant une
mission de post-fouilles. Ils devront faire une
étude céramologique ainsi qu’une étude de la
numismatique, étudier un hypocauste et enfin
mener a bien une étude carpologique afin de
pouvoir compléter leur rapport.

Le trucen +
Une enquéte

archéologique immersive.
Chacun repart avec son
carnet d’enquéte !

29
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8.3 COMPTER A ROME

] ° °
L8 ans L'atelier :

Dé CE2

Dans cet atelier, les participants déecouvrent

les chiffres romains et l'utilisation de 'abaque

pour réaliser des additions. Chacun fabrique
\  ensuite son propre abaque afin de pouvoir
\ I'utiliser pour résoudre des défis de calcul en
equipe.

Letrucen +
Chacun repart avec son
abaque et ses pions en
argile !

30



LES ATELIERS
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L'atelier :

Dans cet atelier les participants découvrent
les métiers du Moyen Age a travers un jeu en
equipes. Certains sont tres connus et d'autres
WNE beaucoup plus surprenants ! Dans un second
W temps, ils s'exercent a déecorer une lettrine a
H ot lafacon médiévale.

Le trucen +
Chacun repart avec sa
lettrine enluminée !
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. LES ATELIERS

- LE CONTE SENSORIEL PALEOLITHIQUE
. LE CONTE SENSORIEL NEOLITHIQUE

- LES P'TITS Z’ARCHEOS A LA PREHISTOIRE

- LES P'TITS Z’ARCHEOS EN EGYPTE

33



L'atelier : Le voyage d’Ayla

Dans ce conte interactif, les enfants suivent les
aventures d'Ayla, une petite fille du
Paléolithique qui veut prouver a son clan qu’elle
est devenue grande. Pour l'aider, les enfants
devront manipuler des objets, observer des
images, ecouter des sons, sentir des odeurs...

Le conte est associé a une activité manuelle au
choix: « Art pariétal » ou « Lampes en argile ».

Letrucen +
Chacun repart avec son
ceuvre au charbon et a

l'ocre ou sa lampe en
argile !

L'atelier : Le songe de Zohra

Dans ce conte interactif inédit, les enfants
suivent les aventures de Zohra, une petite
fille qui se retrouve plongée en plein
Néolithique. Pour aider Zohra et Nejla dans
leur aventure, les enfants vont devoir les
aider a vivre comme au Neéolithique:
construire une maison, élever des animaux,
cultiver des champs, et méme fabriquer des
poteries!

Le trucen +
Chacun repart avec sa
poterie décorée !
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L'atelier :

Dans cet atelier, les participants découvrent le
travail des archéologues. Ils se familiarisent
d’abord avec leur équipement et leurs outils.

Dans un second temps, équipé d'un casque et
d'un gilet de seécurite, truelle en main, ils
fouillent un mini-site préhistorique pour
découvrir des objets de la Préhistoire et
comprendre leur fonction grace a un jeu
d’association avec des objets contemporains.
Chacun repart avec un dipléme!

Letrucen +
Casques de chantier,
gilets de sécurite et
truelles... Un atelier en
immersion totale !

L'atelier :

Dans cet atelier, les participants decouvrent le
travail des archéologues. Ils se familiarisent
d’abord avec leur équipement et leurs outils.

Dans un second temps, équipé d'un casque et
d'un gilet de sécurité, truelle en main, ils
fouillent un mini-site archéologique pour
découvrir des objets de |'Egypte antique et
comprendre leur fonction grace a des
illustrations. Chacun repart avec un diplome !

Letrucen +
Casques de chantier,
gilets de securite et
truelles... Un atelier en
immersion totale !
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L’exposition :

Cette exposition interactive, idéale pour des
evénements en libre accés et/ou en plein air,
invite les participants a decouvrir, de maniére
ludique et semi-autonome, l'alimentation des
humains au Paléolithique puis au Néolithique.
Les panneaux d’exposition sont
accompagnés de reproductions d'objets a
observer et a toucher et d’'une série de jeux
pour tester ses connaissances en s'amusant
en famille ou entre amis !

Letrucen +
La formule idéale pour
les événements en
extérieur et/ou en acces
libre !

il | L’exposition :

Cette exposition interactive, idéale pour des
evénements en libre accés et/ou en plein air,
invite les participants a decouvrir, de maniére
ludique et semi-autonome, les différentes
formes d’art a la Préhistoire.

Elle s’accompagne, au choix, d'un atelier
autour des Vénus paléolithiques ou de la
fabrication de pendentifs et perles en stéatite.

Letrucen +
Chacun repart avec sa
Vénus en argile ou son
pendentif en stéatite !

b L'ARTALA
PREHISTOIRE '

e R
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2. DANS LA PEAU D’UN SCRIBE
3. LA VIE AU PALEOLITHIQUE

4., MAMAISON NEOLITHIQUE
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Un outil pédagogique
innovant

« Chaque box permet de découvrir
une civilisation grace a un livret
pédagogique distribué a chaque
eleve.

« Nous vous envoyons le matériel

pour que chaque enfant réalise
sa propre création dans la peau
d'un archéologue ou d'un
humain du passé.
En bonus : une frise chrono-
logique offerte a la classe, et une
carte permettant de découvrir
un.e archéologue !

T J'A1 DECOUVERT...

L)
| ‘ln.._ 7
=l

Materiel pedagogique utilisé dans les
box.

Intérieur d'un livret pedagogique.

Tarifs

Le tarif est dégressif en
fonction du nombre de
participants:

P Entre 10 et 20 participants :
12,00 € TTC par personne.

P Apartirde 21 participants:
10,00 € TTC par personne.

A cela s'ajoutent les frais de port

(comptez au maximum 40€).
Demandez un devis gratuit pour

plus de précisions.



1. BIENVENUE CHEZ LES CELTES

S =

La box :

Découvrez la civilisation celte a travers le
prisme de ['habillement, et expérimentez par
vous-mémes les techniques de métallurgie
anciennes pour  fabriquer bracelets,
pendentifs et fibules.

Letrucen +
Chacun repart avec sa
fibule, son bracelet et

son pendentif en métal

Visuel individuel. Les box scolaires
contiennent le matériel pour tous les
enfants.

2. DANS LA PEAU D'UN SCRIBE

La box

Découvrez |'apparition des écritures a travers
le monde, puis placez-vous dans la peau
d'un.e scribe égyptien.ne pour écrire sur du
papyrus, et dans la peau d'un.e
mésopotamien.ne pour graver une tablette en
cunegiforme !

Letrucen +
Chacun repart avec
son papyrus inscrit et
sa tablette d'argile
gravee !

contiennent le materiel pour tous les

enfants.

= |
=
a Visuel individuel. Les box scolaires
=
= 40



3. LAVIEAU PALEOLITHIQUE

_gans La box:

Dé CE2 .

Plongez dans le mode de vie des chasseurs
cueilleurs paléolithiques et construisez la
maquette d'une hutte miniature, inspirée des
sites archéologiques d'Etiolles et de
Pincevent.

Letrucen +
Chacun repart avec sa

§ maquette de campement
§ paléolithique !
_§ Visuel individuel. Les box scolaires
—§ contiennent le materiel pour tous les
enfants.
= .
= 4. MA MAISON NEOLITHIQUE
= |
— ) “S
3 pes SEg La box:
% . | 1‘.-1_". De l'agriculture a la sédentarisation, percez les

secrets de la révolution néolithique, et
fabriquez la maquette d'un mur de maison avec
la technique du clayonnage et du torchis !

Letrucen +
Chacun repart avec sa
maquette de mur en

torchis !

Visuel individuel. Les box scolaires
contiennent le matériel pour tous les

*§ enfants. 41



La box :

Menez l'enquéte dans la peau d'un
archéologue specialiste des graines, et
découvrez ce que de simples restes
carbonisés nous apprennent sur la flore, le
climat et l'alimentation des sociétés passees.

Letrucen +
Une véritable enquéte

scientifique dans la peau
d'un laborantin !

Visuel individuel. Les box scolaires
contiennent le mateériel pour tous les
enfants.

=]

=3

=]

=
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= 6. ALADECOUVERTE DES MOMIES
=3

=]

=]

=
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La box :

Plongez dans le monde funéraire de I'Egypte
antique, et réalisez une expérience unique de
momification d'un légume ! Attention, les
légumes ne sont pas fournis avec la box.

experience de

momification a poursuivre
a la maison!

Visuel individuel. Les box scolaires
§ contiennent le matériel pour tous les

§ enfants. 492



La box :

Menez l'enquéte dans la peau d'un
archéologue effectuant une mission de post-
fouilles sur le chantier d’une villa gallo-romaine.
Les participants devront faire une étude
céramologique, numismatique, carpologique
et architecturale afin de pouvoir compléter leur
rapport de fouilles.

Letrucen +
Une enquéte
archeologique immersive.
Chacun repart avec son

Visuel individuel. Les box scolaires carnetd’enquéte !

contiennent le materiel pour tous les
enfants.
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LES ARCHEpTRUCS
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.. et I'archeologie devient un jeu d'enfant

N° SIRET : 823 747 969 00020
6 Chemin de Beaudicourt
Hameau de Ménainville
78660 ABLIS
07 69 64 46 84
contact@lesarcheotrucs.com
www.lesarcheotrucs.com
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